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Apoios e Organização 

- Escola Superior Tecnologia e Gestão do Instituto Politécnico de Leiria 

• Ordem dos Engenheiros 

- Grupo Português de Computação Gráfica 

·Organização local: Prof. Adjunto João Rafael Galvão e Dr. José Magno Lopes 

- Concepção Gráfica: Dr. Miguel Jerónimo 


