Prefacio

A concepgdo e desenvolvimento de sistemas interactivos envolve aspectos que vao desde a psicologia a engenharia de
software. Recentemente verificou-se uma rapida evolucdo nesta area multidisciplinar, tanto a nivel tecnoldgico, como do
contexto de utilizacdo da tecnologia. Assim, as tradicionais preocupag¢des com a eficécia, eficiéncia e satisfagio, juntam-se
agora questdes como entretenimento, design, estética, cooperacdo, ubiquidade e adaptabilidade. Paralelamente, o leque
de utilizadores alvo dos sistemas ¢ cada vez mais alargado, existindo a preocupac@o de desensenvolver interfaces para
pessoas e contextos de utilizacdo com diferentes tipos de necessidades e requisitos ao nivel fisico ou cognitivo. Torna-se
assim necessario perceber o impacto destas novas realidades no processo de interac¢c@o e no desenvolvimento de sistemas
interactivos.

Depois do sucesso da primeira edi¢do, organizada em Julho de 2004 na Faculdade de Ciéncia da Universidade de
Lisboa, organizou-se agora a Interac¢do 2006 — 2a. Conferéncia Nacional em Interac¢io Pessoa-Maquina — numa iniciativa
conjunta do Grupo Portugués de Computac@o Gréfica e do Departamento de Informética/Centro de Ciéncias da Computagio
da Universidade do Minho. Tal como na sua primeira edi¢do, a Interac¢do 2006 visou promover um ponto de encontro da
comunidade interessada na Interaccdo Pessoa-Maquina em Portugal. Reunindo investigadores, docentes e profissionais,
permitiu a divulgac@o de trabalhos e a troca de experiéncias entre as comunidades académica e industrial.

Adoptando uma postura marcadamente multidisciplinar, a conferéncia desafiou os autores a abordar desde os funda-
mentos tedricos as praticas e aplicacdes emergentes, visando explorar sinergias nas seguintes dimensdes:

Aspectos Teodricos em Interac¢do Pessoa-Maquina

Concepcdo, Desenvolvimento e Avaliacdo de Sistemas Interactivos

Tecnologias de Suporte a Interac¢io
e Aplicagdes Interactivas

Em resposta a este desafio, foram recebidos trabalhos de Portugal, Espanha e Brasil.

Como resultado do processo de revisdo dos trabalhos propostos, foram organizadas sete sessdes técnicas em que foram
apresentados 13 artigos longos e 16 artigos curtos, bem como uma sessao de posters e demonstragdes em que foram
apresentados 9 trabalhos. Para complementar o programa técnico foram ainda organizadas duas sessdes proferidas por
convidados internacionais de renome e uma sessdo dedicada a inddstria, em que se convidaram empresas € uma associagao
a apresentar a sua perspectiva sobre o tema da Usabilidade.

A conferéncia decorreu entre os dias 16 e 18 de Outubro de 2006, nas instalagdes da Universidade do Minho, Campus
de Gualtar, em Braga. Procurou-se que ela fosse um retrato do trabalho que vem sendo desenvolvido nesta area em Portu-
gal. Assim, as sessdes técnicas desenvolveram-se em torno de sete temas principais, seleccionados a partir da analise dos
trabalhos aceites: Acessibilidade, Psicologia Cognitiva e Colaboragdo, Concepcdo e Desenvolvimento, Interfaces Multi-
modais e Adaptativas, Realidade Virtual e Aumentada, Vizualizac@o e Pesquisa de Informacg@o, e Avaliacdo. Sem se tratar
de uma classificacdo estanque, pensamos ser esta uma organiza¢ao natural e abrangente dos trabalhos apresentados.

Terminamos agradecendo aos membros do Comité Organizador e da Comissao de Programa todo o seu trabalho, aos
oradores convidados, Michael D. Harrison e Larry L. Constantine, bem como as institu¢des que aceitaram o desafio de
participar na sessdo dedicada a industria (Associagcdo Portuguesa de Profissionais de Usabilidade, MobiComp, Wintouch e
Edigma.com) e a todos os autores. Agradecemos finalmente a todos os patrocinadores por nos ajudarem a tornar este evento
possivel. Esperamos que esta tenha sido mais uma contribui¢do para fomentar a partilha e colaboracdo da comunidade
Interac¢@o Pessoa-Maquina em Portugal.

Braga, Outubro de 2006
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